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empresas, instituciones u organizaciones donde se desempefia.

Desarrollado con la
asistencia de ChatGPT



#GuialA - Diego F. Craig

PROLOGO

Por Juan Gabriel Peralta Oliva

El mundo de la inteligencia artificial ha generado una gran cantidad de debates
y opiniones entre expertos y personalidades influyentes, ya en el 2014, Stephen
Hawking, uno de los cientificos mas renombrados de nuestro tiempo, advirtid
sobre los peligros potenciales de la IA y su capacidad para superar a la
humanidad. Mas cerca en el tiempo, Elon Musk, innovador empresario, ha
abogado por un enfoque responsable y ético en el desarrollo de la IA,
argumentando que puede ser una herramienta valiosa para resolver problemas
de nuestro mundo pero siempre bajo una estricta regulacion.

Ambos puntos de vista son importantes a la hora de comprender los desafios y
oportunidades que ofrece esta tecnologia, sobre todo cuando es aplicada a la
educacion.

Es por eso lo valioso que representa este libro escrito por Diego Craig, un
profesional con una sdlida formacidn y amplia experiencia en el campo de la
tecnologia educativa, quién pretende introducir al lector en los conceptos claves
de la inteligencia artificial y su aplicacion en el ambito educativo.

Se abordan temas como el impacto de ChatGPT, explorando las opiniones y
debates que rodean su uso; cuestiones éticas, privacidad, definiciones, su uso
para el didlogo y se examinan aplicaciones practicas en una variedad de
contextos.

Diego Craig brinda una introduccion a los conceptos clave de la IA y su aplicacion
en la educacion, abordando tanto los aspectos positivos como los potenciales
desafios y riesgos.

Sera un recurso valioso para aquellos interesados en comprender mejor este
importante campo que vincula a la pedagogia con la tecnologia.
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CAPITULO 1

EL FUTURO LLEGO

ChatGPT lo trajo,
y es impresionante



#GuialA - Diego F. Craig

{PUEDEN APRENDER
LAS COMPUTADORAS?

¢Las computadoras pueden ser inteligentes?

¢Muchas preguntas?... Bueno, pueden aprender, pero no de la
manera en que lo hacen las personas; ¢iser inteligentes?,
depende de que definicién de inteligencia utilices... Las
computadoras utilizan una variedad de trucos y algoritmos
para aprender. Lo que aprenden, a menudo es Util, pero no lo
es tanto como lo que aprenden los seres humanos.

Algunas personas creen que las computadoras pueden llegar a
ser capaces de aprender como los seres humanos. Y hay toda
una comunidad de profesionales que trabajan para lograrlo.

¢Te preguntas cdmo aprenden las computadoras?

Cada vez que hacés una tarea, aprendés a hacerla mejor. Las
células de memoria en tu cerebro son creadas y destruidas con
cada nueva experiencia. Asi que, icomo aprenden las
computadoras?...

Aprenden al hacer y cometer errores, y a medida que se
actualizan con nueva informacidn (mucha) registran y generan
nuevos comportamientos. (en sintesis... © )

Profundicemos un poco mas a medida que avanzamos en la
lectura.
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VIRALIZACION Y DISPONIBILIDAD

iTe diste cuenta de cémo las herramientas de produccion de
texto con inteligencia artificial estan invadiendo TikTok e
Instagram entre los estudiantes? jEs impresionante!.

Con soélo unas pocas palabras clave, aplicaciones como
ChatGPT, acceden a algoritmos magicos que generan textos
que parecen escritos por un humano.

Pero aca viene lo mejor: estos textos generados por IA no solo
son Utiles para tareas escolares, sino también para crear
contenido atractivo para tus redes sociales. ;Quién no quiere
tener un perfil lleno de textos inteligentes y bien escritos?

Pero antes de que empieces a depender en exclusiva de estas
herramientas, tené en cuenta que no reemplazan la
importancia de la escritura original y el pensamiento critico.

Los textos generados por IA pueden ser divertidos y utiles,
pero no tienen la misma perspectiva y profundidad que vos
podés aportar.

Asi que, en lugar de dejar que la IA haga todo el trabajo,
aprendé a utilizarla como una herramienta complementaria
para mejorar tus habilidades de escritura y pensamiento critico.

También puede ayudarte a identificar errores gramaticales y
ortograficos, a sugerir reemplazos de palabras mas precisos y
a mejorar la estructura de tus frases.

iPodés convertirte en un docente o alumno aun mejor de lo que
ya sos con la ayuda de la tecnologia!
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ChatGPT

:Querés tener una conversacioén increiblemente natural con una
Inteligencia Artificial?... Conocé ChatGPT, una aplicacion web
desarrollada por la empresa OpenAl. Esta disponible
gratuitamente para todos desde noviembre de 2022 con sélo
acceder a la siguiente direccién web:

https://Al.com

Podés registrarte y usarlo ya mismo; desde una computadora
o un teléfono celular.

ChatGPT se basa en el poderoso modelo GPT-3, entrenado para
realizar tareas de procesamiento del lenguaje natural con
grandes cantidades de texto sin etiquetar.

EL GPT-3 ha sido “educado” con una técnica llamada "pre-
entrenamiento generativo" y es capaz de realizar tareas como
traduccion automatica, resumen de texto y responder a tus
preguntas con textos normales, sin tecnicismos de ningun tipo.

ChatGPT, a su vez, esta disefiado para dialogar con humanos a
través de un web-chat, y es capaz de comprender contexto y
significado de una manera tan natural que no te das cuenta
si es una computadora o una persona. Asombra ante cada
respuesta.

Podés generar experiencias de dialogo Unicas, y sorprenderte
por su capacidad para adaptarse a diferentes situaciones y
conversaciones de manera natural.
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Prompts en ChatGPT

El “prompt” es el texto que le proporcionas a un programa
como ChatGPT para que genere una respuesta. Es la entrada
que da inicio a la conversacion con la inteligencia artificial.
Muchas veces es una pregunta o una instruccién concreta.

A continuacién te presento ocho recomendaciones para obtener
los mejores resultados al interactuar con ChatGPT:

1. Especificidad: El prompt debe ser claro y especifico para
evitar malinterpretaciones.

2. Contexto: Proporciona un contexto claro para que el
programa tenga una comprension precisa de lo que se le
pide.

3. Ambigiiedad: Preguntas con multiples interpretaciones
pueden resultar en respuestas poco precisas O
irrelevantes.

4. Lenguaje natural: Redacta los prompts en un lenguaje
natural y facil de entender.

5. Caracteres: Mantén los prompts cortos y concisos para
facilitar la generacién de respuestas.

6. Formato: Redacta los prompts en un formato claro y
coherente para mejorar la calidad de las respuestas.

7. Prueba y ajusta: Prueba diferentes prompts y ajusta
segln sea necesario para obtener resultados éptimos.

Escribile al ChatGPT como si estuvieras escribiéndole a una
persona, utiliza tu empatia, ponete en su lugar e intentd
descubrir si va a poder interpretar lo que le estas pidiendo.
Podés ver muchos ejemplos en el capitulo 4 de éste libro.
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EXACTITUD

La exactitud de la respuesta de ChatGPT representa un aspecto
fundamental de su rendimiento ya que esta disefiado para
brindarte informacién precisa y confiable. Sin embargo, como
todos los modelos de IA, también puede cometer errores en
algunas situaciones. jMucho cuidado!

La formulacion de cada pregunta puede afectar a la precisidon
de las respuestas de ChatGPT. Si la pregunta es ambigua o mal
formulada, es posible que el programa te brinde una respuesta
equivocada o poco precisa. Por lo tanto, es importante que
hagas preguntas claras y precisas para obtener las mejores
respuestas posibles.

Ademas, ChatGPT puede cometer errores de interpretacion al
responder preguntas subjetivas o basadas en opiniones. Por
ejemplo, es posible que te brinde una respuesta errénea
cuando le preguntas sobre la opinién personal de alguien o cual
es el mejor producto en una categoria especifica.

En algunos casos, ChatGPT también te puede brindar
respuestas inapropiadas u ofensivas debido a la naturaleza no
filtrada de la informacién con la que ha sido entrenado.

Es importante que tengas en cuenta que el programa solo te
puede brindar informacidén basada en su “aprendizaje”, y no
siempre es capaz de identificar y evitar respuestas
incoherentes.
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CONSENSO DE BEIJING

Me parece importante destacar el documento “El Consenso de
Beijing” que se realizé en China en 2019 y es un documento
internacional de la UNESCO que aborda el uso de la inteligencia
artificial en la educacién. Este documento representa un
llamado a la accién para fomentar la investigacion y el
desarrollo responsable en la aplicacion de la inteligencia
artificial en la educacion.

Todos esperamos que este consenso ayude a establecer
directrices globales para asegurar que la tecnologia se utilice
de manera ética y efectiva en el aprendizaje y la ensefianza.

El Consenso de Beijing destaca la importancia de formar a los
maestros y los estudiantes en el uso de la inteligencia artificial
y promueve la colaboracién entre la industria, la academia y la
comunidad educativa para lograr un futuro educativo mas justo
y equitativo.

Algunas definiciones del Consenso de Beijing:

e Destaca la importancia de la inteligencia artificial en el
aprendizaje y la ensefianza.

e La inteligencia artificial debe ser utilizada para mejorar la
equidad y la inclusién en el sistema educativo.

e Aboga por un enfoque equilibrado que combina la
tecnologia con la ensefianza humana en el aula.

e Espera que la inteligencia artificial en el aula contribuya
a un aprendizaje mas personalizado y adaptativo.
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ETICA DE LA IA EN EDUCACION

(Qué tal si la inteligencia artificial revoluciona la educacién
para bien? Podria personalizar la forma en que ensefiamos,
aprendemos y evaluamos, lo cual seria muy bueno, pero
también hay algunos desafios éticos que debemos considerar.

Por ejemplo, es crucial proteger la privacidad y seguridad de la
informacién de los alumnos. No queremos que esta informacién
caiga en manos equivocadas, jverdad?

Ademas, si no usamos la IA de manera responsable, puede
perpetuar la discriminacidon en el sistema educativo. Los
algoritmos pueden reflejar desigualdades presentes en la
sociedad si se basan en datos sesgados o0 modelos incorrectos.

Es importante que recuerdes que la inteligencia artificial no
puede reemplazar a los docentes humanos. Son ellos los que
guian el aprendizaje personalizado y ayudan a los estudiantes
a desarrollar habilidades emocionales y criticas. jLos humanos
siguen siendo esenciales!

La IA en la educacidn tiene el potencial de mejorar
significativamente la experiencia de aprendizaje, pero también
nos plantea desafios éticos que deben tenerse en cuenta;
abordar la desigualdad y la discriminacién, y mantener un
enfoque humano centrado en el papel fundamental de los
docentes.
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SESGOS DE LAS IA

Es importante que tengas en cuenta que, al igual que cualquier
otro modelo de aprendizaje automatico, la IA puede estar
sujeta a sesgos.

Los sesgos en el aprendizaje automatico se refieren a la
tendencia del modelo de inteligencia artificial a tomar
decisiones o hacer predicciones de manera desproporcionada
en favor de ciertos grupos de personas o en detrimento de
otros.

Uno de los principales sesgos que puede tener ChatGPT es el
sesgo de los datos de entrenamiento. EL GPT-3 es entrenado
utilizando grandes cantidades de texto no etiquetado, y si esos
datos estan sesgados de alguna manera (por ejemplo, si
incluyen una mayor cantidad de texto escrito por hombres que
por mujeres), es posible que ChatGPT también muestre ese
sesgo.

No olvides tener en cuenta estos sesgos y trabajar para
minimizarlos al utilizar ChatGPT y otros modelos de
aprendizaje automatico. Tu participacion en la edicién final de
un texto a presentar, es y seguira siendo fundamental.

Un dato interesante es que en septiembre de 2022, el IALab de
la Universidad de Buenos Aires, realizd un analisis sobre dos
sistemas de inteligencia artificial previos a ChatGPT, Repika y
Kuki, que demostraron un 30% de respuestas con sesgos
basados en prejuicios o estereotipos.
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BENEFICIOS DE LA IA EN EDUCACION

Que uses ChatGPT como asistente en tu labor docente puede
tener muchos beneficios, incluyendo la accesibilidad y la
personalizacion.

Como ChatGPT esta disponible las 24 horas del dia y los 7 dias
de la semana, permite a los estudiantes acceder a informacidén
y recursos en cualquier momento, desde cualquier lugar y
desde cualquier dispositivo.

Ademas, ChatGPT les puede proporcionar a tus estudiantes
respuestas personalizadas a preguntas especificas, lo que
puede ayudarles a aprender a su propio ritmo.

Otro tema importante es la mejora de la eficiencia. Al usar
ChatGPT como asistencia a la ensefianza, podés ahorrar tiempo
al responder preguntas frecuentes y ofrecer recursos en tiempo
real. Esto te permite concentrarte en otras tareas importantes
también importantes para mejorar la calidad de la ensefianza.

Algunas herramientas de IA (en el capitulo 5 de este libro te
facilito un gran catalogo) le permiten a los estudiantes
automatizar procesos y tareas repetitivas, lo que es bueno para
que puedan concentrarse en el aprendizaje y la comprensién
de los conceptos clave.

El aprendizaje adaptativo es otro valor importante. Personalizar
el aprendizaje siempre fue un objetivo deseable, pero muy
dificil de implementar, ahora, con estas herramientas se vé mas
cerca la posibilidad de lograr que tus alumnos puedan
aprender a su propio ritmo, recibir retroalimentacién en tiempo
real y alcanzar el éxito en la escuela. (...y en su vida ©)
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POLEMICAS SOBRE LA IA EN EDUCACION

El uso de ChatGPT en la educacion plantea varias polémicas
que debes conocer antes de que lo implementes en el aula.

Una polémica importante es la deshumanizacién del
aprendizaje. Cuando usas muchas IA frecuentemente, corrés el
riesgo de que tus alumos se desconecten de la interaccién
humana y del aprendizaje basado en relaciones. Es importante
que uses ChatGPT integrado adecuadamente en un enfoque
amplio de aprendizaje que incluya tanto la tecnologia como la
interaccion humana.

Ademas, la fiabilidad de ChatGPT es una polémica importante.
Es posible que te proporcione informaciéon errénea o
desactualizada. Es importante que como docente o como
alumno verifiques la informacién proporcionada por ChatGPT
antes de utilizarla en el aula. (Lo escribi antes, pero lo repito
porque es muy importante ©).

Otra polémica es la brecha digital. Al usar ChatGPT, corrés el
riesgo de excluir a aquellos estudiantes que no tienen acceso a
la tecnologia o que tienen dificultades para usarla. Es
importante que garantices que el uso de ChatGPT sea inclusivo
y accesible para todos los estudiantes, independientemente de
sus recursos tecnoldgicos. Para esto es imperativo definir
estrategias que permitan que la tecnologia esté disponible para
todos, con dispositivos propios (BYOD), con dispositivos de la
institucién, o definiendo grupos de varios alumnos por cada
dispositivo disponible.
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FUTURO DE LA IA EN EDUCACION

La educacion con el uso de herramientas de inteligencia
artificial esta en constante evoluciéon y es probable que veas
cambios significativos en el futuro. Una de las tendencias mas
importantes es la personalizacion del aprendizaje. Las
herramientas de inteligencia artificial permitiran a los
profesores y a los sistemas educativos adaptarse a los ritmos y
estilos de aprendizaje individuales de cada alumno.

Otra tendencia importante que veras es la gamificacion de la
educacion. Las aplicaciones de inteligencia artificial te
permitiran crear experiencias de aprendizaje mas interactivas y
motivadoras, haciendo que el aprendizaje sea mas atractivo
para tus alumnos.

Ademas, es probable que veas pronto un aumento en la
utilizacién de herramientas de inteligencia artificial para la
evaluacién y la retroalimentaciéon. Las herramientas de
inteligencia artificial pueden analizar el rendimiento de los
estudiantes, proporcionarles retroalimentacion en tiempo real,
e informarte a vos como docente de cualquier situacidn que
requiera atencién especial.

Otra tendencia importante es la integracidon de la inteligencia
artificial en la educacion en linea. Esta seguira creciendo en
popularidad y es probable que utilices las herramientas de
inteligencia artificial para personalizar la experiencia de
aprendizaje en linea y mejorar la eficacia del aprendizaje.
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EJEMPLO DE COMPROMISO DE USO

Compromiso sobre el uso de Inteligencia Artificial

Espero que utilices IA en esta clase (ChatGPT y o las
herramientas que consideres). De hecho, algunas tareas lo
requeriran. Aprender a usar IA es una habilidad emergente.
Te proporcionaré tutoriales sobre cdmo usarlos. Ten en
cuenta los limites de ChatGPT:

e Si proporcionas prompts de esfuerzo minimo, obtendras
resultados de baja calidad. Necesitaras perfeccionar tus
prompts para obtener buenos resultados. Esto requerira
trabajo.

* No confies en nada de lo que diga. Si te da un nimero o
un hecho, asume que esta equivocado a menos que sepas
la respuesta o puedas consultar con otra fuente. Seras
responsable de cualquier error u omisidn proporcionada
por la herramienta. Funciona mejor para temas que
comprendes.

e JA es una herramienta, pero una que debes reconocer que
estas usando. Por favor incluye un parrafo al final de
cualquier tarea que utilice IA explicando para qué utilizaste
la IA y qué prompts usaste para obtener los resultados. ELl
incumplimiento de esto viola las politicas de honestidad
académica.

e Sé reflexivo sobre cuando es util esta herramienta. No la
uses si no es apropiada para el caso o circunstancia.

20
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AUTORIA CON ASISTENCIA DE IA

La autoria de un trabajo realizado con la asistencia de una IA
es una cuestidn complicada que todavia no esta claramente
definida en la mayoria de los casos. Hay argumentos a ambos
lados del debate y la autoria puede variar segun el caso y la
situacién especifica. ;Quién escribid este trabajo, una IA o yo?

Por un lado, algunos argumentan que la autoria debe ser
atribuida al desarrollador de la IA, ya que es él quien ha creado
la herramienta y la ldgica que la impulsa. En este sentido, el
desarrollador es el creador del medio utilizado para realizar el
trabajo y, por lo tanto, es justo que reciba el crédito por su
creacion.

Por otro lado, otros argumentan que la autoria debe ser
atribuida a la persona que utiliza la IA para realizar la tarea, ya
que es ella quien toma las decisiones criticas, edita y ejecuta el
trabajo. Esta perspectiva se basa en la idea de que la IA es solo
una herramienta y la persona que la usa es quien tiene el
control creativo final y es responsable de la publicacion.

En la practica, la autoria suele ser atribuida a la persona que
ha utilizado la inteligencia artificial, vos o yo, ya que es quien
ha realizado el trabajo y ha utilizado la herramienta para
ayudar a hacerlo.

22
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DETECCION DE USO DE IA EN
DOCUMENTOS ACADEMICOS

Las aplicaciones de deteccidn de plagio en trabajos académicos
estan ganando popularidad debido a la creciente necesidad de
garantizar la autenticidad de los trabajos escritos. Sin embargo,
la evolucion de la inteligencia artificial ha llevado a la creacion
de programas capaces de generar texto de forma auténoma, lo
que plantea un desafio para las aplicaciones de deteccidn de
plagio.

Estas aplicaciones funcionan comparando el contenido de un
trabajo con una amplia base de datos de materiales
previamente publicados, identificando cualquier coincidencia o
similitud. Sin embargo, los programas de IA pueden escribir
texto completamente original que no coincide con ningun
material previamente publicado, lo que dificulta su deteccidn.

Para superar esta limitacién, algunas aplicaciones estan
adoptando técnicas de aprendizaje automatico y analisis
semantico para evaluar la autenticidad del texto creado por IA.

DetectGPT
https://chrome.google.com/webstore/detail/detect-
gpt/oadkgbgppkhoaaocepjbcnjejmkknaobg

GPTZero
https://gptzero.me/

Text Classifier
https://platform.openai.com/ai-text-classifier

23
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CAPITULO 2

Noticias sobre la Inteligencia Artificial
de ChatGPT en Educacidn

Informacion, Opinion y Debate
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El ChatGPT en las aulas: ¢{peligro de plagio o
seflal de que la educacion debe cambiar?

Infobae - Laura Lewin - 30/01/2023 - No se trata de hacer
como que este tipo de aplicaciones no existen, sino de aprender
a convivir con la tecnologia en la escuela.

Imaginate que un alumno no entendid un tema en clase, o que
haya faltado, o que estuviese viendo un tutorial y le queden
dudas, entonces una inteligencia artificial (una pagina) le
explica exactamente lo que necesita el alumno, subiendo o
bajando el nivel de complejidad, o inclusive dandole ejemplos.
Casi, casi como tener al docente al lado e ir haciéndole
preguntas. Algo asi como hablar con un humano que sabe de
absolutamente todo. El alumno pregunta, repregunta, y asi va
obteniendo informacidn.

El ChatGPT o Generative Pre-trained Transformer, por sus
siglas en inglés, es una herramienta creada con inteligencia
artificial que puede crear textos que parecieran estar escritos
por seres humanos. Basta con indicarle a la aplicacién sobre
qué tema debe escribir, qué tan largo debe ser el texto y qué
tono quiero darle (informativo, profesional, académico o
inclusive un rap) y a dejarse sorprender por el resultado. Si esta
informacion se vuelca en un informe o ensayo sera tan natural,
que sera muy dificil saber si la escribié el alumno o el robot.

Leer completo en: https://www.infobae.com/opinion/2023/01/30/el-chatgpt-en-

las-aulas-peligro-de-plagio-o-senal-de-que-la-educacion-debe-
cambiar/?fbclid=IwAR2ThHy4AegBECi49PMHVvSMntNmTDvjLS0i1gOobFZCufoi
Sic-bfi-tEM
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Qué es ChatGPT, el revolucionario sistema de
inteligencia artificial que causa "temor" entre
algunos expertos

BBC - Redaccion — 30/01/2023 - El pasado 30 de noviembre,
cuando el mundo entraba en el espiritu de fin de afio y tenia
los ojos centrados en la Copa del Mundo en Qatar, debutd un
programa que pronto se considerd un paso adelante en el
avance de la inteligencia artificial: ChatGPT.

Este nuevo sistema puede generar contenidos escritos de forma
altamente coherente y muy parecidos a los creados por los
humanos.

A pesar de los errores y carencias que aun existen, la capacidad
ya demostrada por el programa, y su potencial para mejorar a
largo plazo, despierta no solo admiracién, sino también
temores.

Basta con mirar la cantidad de resefias que asocian ChatGPT
con la palabra "amenaza". Muchos sienten que el programa
parece demasiado convincente al imitar el habla de un ser
humano y prevén la apariciéon de problemas.

ChatGPT es, basicamente, un robot virtual (chatbot) que
responde una variedad de preguntas, realiza tareas por escrito,
conversa con fluidez e incluso da consejos sobre problemas
personales (aunque se advierte que no tiene este objetivo). Sus
posibilidades de generar contenido son inmensas.

Leer completo en: https://www.bbc.com/mundo/noticias-64461255
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ChatGPT y la educacidn del futuro: como la
inteligencia artificial esta transformando la
ensefnanza

TEC Monterrey — Karina Fuerte — 24/01/2023 - Los recientes
avances en el procesamiento del lenguaje natural (NLP por sus
siglas en inglés), el aprendizaje automatico y la inteligencia
artificial (IA) han llevado al desarrollo de ChatGPT, un modelo
de procesamiento de lenguaje natural desarrollado por OpenAl
Esta herramienta, de la que tanto se esta hablando
actualmente, es una red neuronal entrenada con grandes
cantidades de texto para generar respuestas coherentes y
naturales a preguntas y comandos de texto. Puede ser utilizado
para diversas tareas, como la creacién de dialogos
automatizados, la generacidon de contenido automatico y la
mejora de la comprensidn del lenguaje natural.

Si bien esta tecnologia tiene el potencial de revolucionar la
forma en que nos comunicamos e interactuamos con las
maquinas, también plantea algunas amenazas y oportunidades
para el futuro de la educacidn, el papel de los docentes y la
evaluacion del aprendizaje.

Una de las oportunidades mas significativas que ChatGPT
brinda a la educacién es el potencial de revolucionar la forma
en que ensenamos y aprendemos idiomas.

Leer completo en: https://observatorio.tec.mx/editorial/chatgpt-inteligencia-
artificial-y-el-futuro-de-la-educacion/
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ChatGPT y la inteligencia artificial impulsaran
el nuevo auge de la tecnologia educativa

Forbes - Emma Whitford - 19/01/2023 - Puede que la
pandemia de Covid-19 no haya terminado del todo, pero el auge
que generd en el aprendizaje en linea y las nuevas empresas
de tutoria si lo ha hecho. Ahora que los nifios han vuelto a las
aulas y la financiacion de capital riesgo para tecnologia
educativa se acerca a los niveles anteriores a la pandemia,
empresarios y capitalistas de riesgo han centrado su atencién
en la realidad virtual, el video de corta duracion y, sobre todo,
la inteligencia artificial.

“Los inversores estan locos por la inteligencia artificial”, afirma
Tony Wan, responsable de plataformas de Reach Capital, una
empresa de capital riesgo que invierte en docenas de empresas
de tecnologia educativa. El sector de la educacidn lleva media
docena de ahos coqueteando con la IA, pero, de repente, la
relacion se ha vuelto seria.

“Todas las empresas de tecnologia educativa -si no son
empresas de IA- deben tener un componente de IA”, afirma
Michael Moe, fundador y consejero delegado de GSV Holdings,
una empresa de capital riesgo centrada en los sectores de la
educacion y la capacitacion de la mano de obra.

Leer completo en: https://forbes.co/2023/01/19/tecnologia/chatgpt/chatgpt-y-
la-inteligencia-artificial-impulsaran-el-nuevo-auge-de-la-tecnologia-educativa
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Grave amenaza o aliado de los profesores: asi
revolucionara ChatGPT el sistema educativo

El Espanol - Marta Sanz Romero - 19/01/2023 - "Soy una
inteligencia artificial y no tengo la habilidad de hacer
examenes", contesta ChatGPT cuando se le pregunta por la
polémica que ha suscitado su aparicién en el sistema educativo
de numerosos paises. No es del todo cierto: los alumnos ya lo
estan utilizando para sacar mejores notas, por lo que varias
escuelas y universidades lo han prohibido, sobre todo en
Estados Unidos.

La Inteligencia Artificial ha llegado y a la comunidad educativa,
entre otros sectores, le ha pillado sin herramientas para
combatirla o colaborar con ella. La solucion mas sencilla e
inmediata ha sido vetarlo. Escuelas de Nueva York, Los Angeles
y hasta ocho universidades australianas han prohibido en sus
clases el uso de esta tecnologia regresando, incluso, a los
examenes de lapiz y papel.

Una medida que para expertos en la materia es comprensible
a corto plazo, pero contraproducente e ineficiente a largo plazo.
Nerea Luis Mingueza, doctora en Ciencias de la Computaciéon y
cofundadora de T3chFest, explica a EL ESPANOL-
Omicrono:"entiendo que genere controversia, sobre todo en
asignaturas que siempre se han identificado mas con
memorizar, pero seguir poniéndole puertas al campo es
imposible pensando en lo que va a venir".

Leer completo en:
https://www.elespanol.com/omicrono/tecnologia/20230119/grave-amenaza-
profesores-revolucionara-chatgpt-sistema-educativo/733426909_0.html
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La inteligencia artificial, una amenaza para las
aulas

El Debate - Jules Bonnard - 17/01/2023 - La comunidad
educativa internacional mira con creciente recelo a una
herramienta empleada por muchos alumnos para hacer
trampas en trabajos y examenes La inteligencia artificial
ChatGPT, capaz de redactar textos en respuesta a preguntas
simples, se ha difundido de manera masiva en el mundo
educativo, llevando a los maestros a interrogarse sobre la
oportunidad de prohibirla o beneficiarse de ella.

Desde mediados de diciembre, solo unas semanas después de
su lanzamiento por la startup californiana OpenAl, ocho
universidades australianas anunciaron que modificaran los
examenes y consideraran que la utilizacion de la inteligencia
artificial por estudiantes equivale a la trampa.

En 2023, sus pruebas seran ahora «vigiladas» con «un recurso
creciente al papel y al boligrafo», indicé Vicki Thomson,
dirigente del 'Grupo de los Ocho', formado por las ocho
universidades mas importantes de la isla.

Recientemente, después de que varios medios de comunicacién
se refirieran al creciente empleo del instrumento por
estudiantes del mundo entero, las escuelas publicas de Nueva
York restringieron el acceso a ChatGPT en sus redes y
terminales.

Leer completo en:
https://www.eldebate.com/educacion/20230117/inteligencia-artificial-
amenaza-aulas_86569.html
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Educacion: ;y si la Inteligencia Artificial
responde los examenes?

Rio Negro - Redaccion - 19/01/2023 - Desde mediados de
diciembre, solo unas semanas después del lanzamiento del
instrumento por la start-up californiana OpenAl, ocho
universidades australianas anunciaron que modificaran los
examenes y consideraran que la utilizacién de la Inteligencia
Artificial por estudiantes se emparenta con la trampa.

En 2023, sus pruebas seran ahora “vigiladas” con “un recurso
creciente al papel y al boligrafo”, indicé la dirigente del “grupo
de los ocho” Vicki Thomson, citada en el blog del diario The
Australian.

Recientemente, luego de que varios medios de prensa se
refirieran a la utilizacidn creciente de este generador de textos,
por estudiantes en el mundo entero, especialmente animados
por los videos de TikTok, las escuelas publicas de Nueva York
restringieron el acceso a ChatGPT en sus redes y terminales.

El instrumento “no facilita desarrollar competencias de
reflexidn critica y resolucién de problemas, que son esenciales
para el éxito escolar y a largo de la vida”, sefiala Jenna Lyle,
portavoz del departamento de educacién de la ciudad
estadounidense.

Leer completo en: https://www.rionegro.com.ar/en-casa/educacion-y-si-la-
inteligencia-artificial-responde-los-examenes-2700788/
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Trampa en la facultad: el 50% de los trabajos
entregados, realizados con inteligencia
artificial

RFI France - Alex Sinclair - 12/01/2023 - Un profesor de
universidad en Lyon descubrid extrafias coincidencias en los
deberes de sus alumnos de master, aunque no parecian
haberse copiado entre ellos. Finalmente, admitieron que
muchos habian utilizado la inteligencia artificial de ChatGPT
para redactar su tarea.

Habia algo raro en los trabajos entregados por los estudiantes
de Minusvalia de la universidad de Lyon. El profesor Stéphane
Bonvallet habia pedido a sus alumnos que cursaban un deber
manuscrito sobre “las principales caracteristicas del enfoque
médico de la discapacidad en Europa”.

Tres semanas después del encargo, el profesor se puso a
corregir los textos, descubriendo un extrafio patron de
escritura. "No se trataba de un ‘copiar/pegar’. Pero los textos
se construyeron exactamente igual", afirma. "Eran las mismas
construcciones gramaticales. EL razonamiento se llevd a cabo
en el mismo orden, con las mismas cualidades y los mismos
defectos. Y, por ultimo, estaban ilustrados con un ejemplo
personal, relacionado con una abuela o un abuelo... Asi que
parecia obvio que estos trabajos no eran normales.

Leer completo en: https://www.rfi.fr/es/francia/20230112-trampa-en-La-
facultad-el-50-de-los-trabajos-entregados-realizados-con-inteligencia-artificial
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Escuelas de Nueva York bloquean ChatGPT
tras considerar que afecta el aprendizaje

Hipertextual — Luis Miranda — 06/01/2023 - El uso de ChatGPT
en escuelas publicas de Nueva York no estara permitido, ya que
afecta el desarrollo de habilidades criticas en el proceso de
aprendizaje.

ElL Departamento de Educacién de Nueva York prohibié el uso
de ChatGPT en todas las escuelas publicas tras considerar su
impacto negativo en el aprendizaje. De acuerdo con Chalkbeat,
los alumnos y profesores que pertenecen al sistema publico no
podran utilizar la herramienta de inteligencia artificial. EL
organo sefiald que ChatGPT no desarrolla habilidades de
pensamiento critico y resolucidon de problemas.

«Debido a las preocupaciones sobre los impactos negativos en
el aprendizaje de los estudiantes, asi como la seguridad y
precision del contenido, el acceso a ChatGPT esta restringido
en las redes y dispositivos de las escuelas publicas de la Ciudad
de Nueva York.», sefialé Jenna Lyle, portavoz del Departamento.
Lyle considera que si bien la inteligencia artificial de OpenAl
proporciona respuestas rapidas y sencillas, tiene un efecto
negativo a largo plazo en los estudiantes.

Los académicos no solo temen que ChatGPT afecte el desarrollo
de habilidades basicas, sino también la poca confiabilidad de
las respuestas.

Leer completo en: https://hipertextual.com/2023/01/chatgpt-prohibido-
escuelas-publicas-ia
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¢Como puede la Inteligencia Artificial ayudar a
atraer, cultivar y retener el talento?

Foro Davos - Alain Bejjani — 11/01/2023 - La era de las
maquinas, que antafio era cosa de escritores de ciencia ficcion
y de la gran pantalla, es ahora una cruda realidad. Aunque
muchos de nosotros ya estamos aprovechando la tecnologia
mejorada en nuestras industrias, muchos mas estan
contemplando cdmo cambiaran sus mundos como resultado
del aprendizaje automatico, la automatizacién y la computacién
sensible.

Las preocupaciones basadas en historias de celuloide sobre
futuros distdpicos, agravadas por una sensacidon general de
malestar post-pandémico y pre-recesién, no estan ayudando,
pero para los lideres empresariales inteligentes, la "Era de la
IA" anuncia una oportunidad de oro para invertir en talento,
liberar a los empleados y crear el espacio para que innoven,
sueflen y reimaginen. Es la oportunidad de aprovechar las
ventajas de los rasgos humanos unicos que resultaran
fundamentales para la préxima etapa de nuestra evolucion.

Leer completo en: https://es.weforum.org/agenda/2023/01/como-puede-la-
inteligencia-artificial-ayudar-a-atraer-cultivar-y-retener-el-talento/
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INTELIGENCIA

Aqui podés ver como distintos intelectuales fueron realizando

definiciones de inteligencia a lo largo de la historia reciente, y

siempre refiriéndose a seres bioldgicos:

Lewis Terman (1921)
o Capacidad para pensar de manera abstracta.
David Wechsler (1944)

o Capacidad para actuar con un propdsito concreto,
pensar racionalmente y relacionarse eficazmente
con el ambiente.

Jean Piaget (1952)
o Capacidad para adaptarse al ambiente.
Sternberg y Salter (1982)

o Capacidad de adaptar el comportamiento a la
consecucion de un objetivo. Incluye las
capacidades para beneficiarse de la experiencia,
resolver problemas y razonar de modo efectivo.

Papalia y Wendkos-0lds, (1996)

o Interaccidn activa entre las capacidades
heredadas y las experiencias ambientales, cuyo
resultado capacita al individuo para adquirir,
recordar y utilizar conocimientos, entender
conceptos concretos y abstractos, comprender las
relaciones entre los objetos, los hechos y las ideas
y aplicar y utilizar todo ello con el propdsito
concreto de resolver los problemas de la vida
cotidiana.
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INTELIGENCIA & CREATIVIDAD

Seguin los mas recientes estudios hay una relacién entre
ambas, pero no es significativa.

En la creatividad, aparte de la inteligencia intervienen otros
factores como ser los formulados por Stenberg (1992):

e La competencia.

e Las habilidades del pensamiento imaginativo.
e Una personalidad audaz.

e La motivacidn intrinseca.

e Un entorno creativo.

Son dos habilidades mentales que estan relacionadas, pero que
no son lo mismo. La inteligencia puede ser una habilidad
importante para la creatividad, ya que permite a las personas
entender conceptos complejos y utilizarlos de manera efectiva
en la resolucién de problemas.

Sin embargo, la creatividad no siempre depende de la
inteligencia, ya que también puede ser influenciada por
factores como la experiencia, la motivacién y el ambiente.

En resumen, la inteligencia y la creatividad estan relacionadas,
pero son habilidades mentales diferentes. La inteligencia puede
ayudar a las personas a ser mas creativas, pero la creatividad
no siempre depende de la inteligencia.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Lasse Rouhiainen (2018), define a la inteligencia artificial como
«la habilidad de las computadoras para hacer actividades que
normalmente requieren inteligencia humana». Y también
indica, para brindar una definicion mas detallada, que
podriamos decir que la IA es la capacidad de las maquinas
para usar algoritmos, aprender de los datos y utilizar lo
aprendido en la toma de decisiones tal y como lo haria un ser
humano.

Sin embargo, a diferencia de las personas, los dispositivos
basados en IA no necesitan descansar y pueden analizar
grandes voliumenes de informacidn a la vez. Asimismo, la
proporcién de errores es significativamente menor en las
maquinas que realizan las mismas tareas que sus contrapartes
humanas.

La inteligencia artificial (IA) es una tecnologia que se ha
convertido en parte de nuestra vida cotidiana. No sdlo es la
responsable de algunos de los juegos mas populares, sino que
también ayuda a las empresas a administrar sus operaciones.
(Google, Amazon, Mercadolibre, Bancos, etc.).

La IA puede prestar servicios como la busqueda de personal, la
gestidn de los pedidos o la promocion del producto. Eso sin
mencionar a los asistentes personales, como Siri de Apple o
Alexa de Amazon, que estan cada vez mas integrados en
nuestras vidas.
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SI, LAS COMPUTADORAS APRENDEN
YA NO HAY DUDAS SOBRE ESTA AFIRMACION

ES UN HECHO CIENTIFICO
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MACHINE LEARNING

Machine Learning se refiere a la ciencia que permite que las
computadoras aprendan y actien como lo hacen los humanos,
mejorando su aprendizaje a lo largo del tiempo de una forma
auténoma, alimentandolas con datos e informacién en forma
de observaciones e interacciones con el mundo real.

Una de las formas en las que se utiliza la tecnologia de
inteligencia artificial es en el comercio minorista, donde se esta
aplicando como innovacién en todo el ciclo de productos y
servicios (Amazon, Mercado Libre, eBay, etc.)

Por otra parte, Machine Learning utiliza algoritmos de
Inteligencia Artificial, los cuales, de contar con el apoyo de
informacion cualitativa y cuantitativa eficiente, pueden llegar a
alcanzar muchos objetivos propuestos; en este caso, la
finalidad de estos algoritmos es determinar los patrones
tomando como fuente los datos que se obtengan para luego a
través de un modelo hacer predicciones, para ello se pueden
tomar datos estructurados o no.

El lenguaje de maquinas es entonces un mecanismo que
permite a la misma, entrenarse con datos de un hecho pasado
y del cual se tienen muchos registros.

Es importante conocer el alcance de estas herramientas que en
la actualidad se utilizan basicamente para la prediccién a través
del aprendizaje supervisado, y, por otra parte, para la
multiplicacién a través de aprendizaje no supervisados.
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BIG DATA

No existe unanimidad en la definicién de Big Data, aunque si
un cierto consenso en la fuerza disruptiva que suponen los
grandes volumenes de datos y la posibilidad de su captura,
almacenamiento y analisis.

En general es un término utilizado para describir conjuntos de
datos muy grandes y complejos que son dificiles de procesary
analizar utilizando técnicas y herramientas tradicionales. Los
datos pueden ser de cualquier tipo, como datos de
transacciones comerciales, datos de redes sociales, datos de
sensores 0 datos de transacciones financieras, por mencionar
algunos ejemplos.

Los conjuntos de datos de big data se caracterizan por tres
principales atributos: volumen, variedad y velocidad.

e Volumen: Los conjuntos de datos de big data son
extremadamente grandes, con miles o incluso millones de
terabytes de datos.

e Variedad: Los conjuntos de datos de big data pueden ser
muy variados, con datos estructurados (como tablas de
bases de datos) y datos no estructurados (como texto,
imagenes o audio).

e Velocidad: Los conjuntos de datos de big data pueden
crecer y cambiar muy rapidamente, lo que significa que es
importante poder procesar y analizar los datos de manera
eficiente y en tiempo real.

El analisis de big data es importante porque permite a las
instituciones, organizaciones gubernamentales y otras
entidades tomar decisiones basadas en datos mas completos y
precisos.
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REDES NEURONALES INFORMATICAS

Las redes neuronales son un método de almacenamiento y
procesamiento de datos muy potente.

Las redes neuronales son uno de los modelos artificiales mas
utilizados en la actualidad. Estos modelos son usados con
frecuencia para detectar patrones en grandes cantidades de
datos y mapearlos de manera inteligente.

A finales de la década de 1990, pocas personas sabian lo que
era una red neuronal. Hoy en dia, no hay muchos cientificos o
empresarios que no hayan oido hablar de ellas. En realidad, las
redes neuronales son la base de muchas aplicaciones
modernas, como el trabajo con “machine learning” sobre big
data. Y a medida que la tecnologia avanza y vamos
descubriendo nuevas maneras de usar la inteligencia artificial
en nuestras vidas diarias, estas redes se estan volviendo cada
vez mas relevantes.

Se utilizan comUdnmente en tareas de clasificacién y prediccion,
donde se le proporciona a la red un conjunto de datos
etiquetados y se le pide que prediga la etiqueta para nuevos
datos. Por ejemplo, se le podria proporcionar a una red
neuronal un conjunto de imagenes etiquetadas como "gato" o
"perro", y luego se le pediria que prediga la etiqueta correcta
para nuevas imagenes que no haya visto previamente. A
medida que la red neuronal ve mas y mas ejemplos
etiquetados, puede mejorar su precision al hacer predicciones.
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REDES GENERATIVAS ANTAGONICAS

Las GAN (Redes Generativas Antagdnicas) son un tipo de redes
neuronales que han sido desarrolladas para la generacién de
contenido, son las que dan origen a programas como ChatGPT.

Estas redes estdan compuestas por dos partes: una red
generadora y una red discriminadora.

La red generadora es responsable de crear contenido, mientras
que la red antagdnica es responsable de evaluar si el contenido
generado es real o no. A medida que ambas redes se entrenan
juntas, la red generadora mejora en la creacion de contenido
realista y la red discriminadora mejora en la deteccién de
contenido generado.

Las GAN se han utilizado en una amplia variedad de tareas,
como la generacion de imagenes, musica y texto.

Ademas, las GAN también se han utilizado en tareas de
“transfer learning”, en las que se utilizan para mejorar el
rendimiento de una red en una tarea especifica. Por ejemplo,
se han utilizado para mejorar la precisiéon de una red en la
deteccidn de objetos en imagenes.

Son una herramienta poderosa en el campo del aprendizaje
automatico que ha permitido la generacién de contenido
realista y la mejora del rendimiento de otras redes en tareas
especificas. Su capacidad para crear contenido que es dificil de
distinguir de lo real ha abierto un sinfin de posibilidades.
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TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Existen varios tipos de inteligencia artificial, que se pueden
clasificar de diferentes maneras. Algunas de las clasificaciones
mas comunes son las siguientes:

Inteligencia artificial débil y fuerte: La inteligencia artificial
débil es capaz de realizar tareas especificas, mientras que la
inteligencia artificial fuerte es capaz de realizar cualquier tarea
intelectual que un ser humano pueda realizar.

Inteligencia artificial general y especializada: La inteligencia
artificial general es capaz de realizar una amplia gama de
tareas, mientras que la inteligencia artificial especializada esta
disefiada para realizar un conjunto especifico de tareas.

Inteligencia artificial supervisada y sin supervisar: La
inteligencia artificial supervisada se entrena utilizando un
conjunto de datos etiquetados, mientras que la inteligencia
artificial sin supervisar aprende por si misma a partir de
conjuntos de datos no etiquetados.

Inteligencia artificial reactiva y proactiva: La inteligencia
artificial reactiva solo reacciona a situaciones especificas,
mientras que la inteligencia artificial proactiva toma iniciativas
para lograr sus objetivos.
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EL MODELO GPT-3

2020 es el afio en que la empresa OpenAl presenta un modelo
de lenguaje autorregresivo que emplea aprendizaje profundo
para producir textos que simulan la redaccién humana. Durante
2023 se presentara GPT-4 que dicen sera mucho mas potente
aun.

La IA se alimenta de diversos datos, textos y ndmeros, y asi
puede extraer una gran base de datos de informacién.

La tecnologia GPT cuenta con una compleja red neuronal que
esta entrenada para utilizar métodos estadisticos para
seleccionar las palabras adecuadas de la base de datos y
situarlas correctamente en el contexto de cualquier frase.
Mediante este tipo de aprendizaje profundo, o aprendizaje
automatico, la tecnologia GPT puede utilizarse para crear
nuevos textos.

La calidad de los textos generados por GPT-3 es tan alta que es
dificil distinguirlos de aquellos escritos por humanaos, lo cual ha
generado la puntualizacidn de los beneficios y riesgos que esto
conlleva.

En la publicacion del 28 de mayo de 2020, los creadores
advierten sobre peligros potenciales de GPT-3 al tiempo que
solicitan ayuda para mitigar dichos riesgos. David Chalmers,
fildsofo australiano, describié a GPT-3 como "uno de los mas
interesantes e importantes sistemas de inteligencia artificial
nunca antes creados."
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;Cuales son los origenes de la inteligencia artificial?

Los origenes de la inteligencia artificial se remontan a la década de
1950, cuando se desarrollaron los primeros algoritmos de aprendizaje
automatico y se comenzd a investigar en el campo de la inteligencia
artificial. A partir de ahi, se han desarrollado diferentes enfoques y
técnicas para lograr que las maquinas puedan simular el
comportamiento inteligente humano. Estos enfoques incluyen el
aprendizaje automatico, la teoria de (a inteligencia artificial, la logica
difusa, la neurociencia computacional, y a teoria de [a complejidad
computacional.

;Quiénes son los precursores de la inteligencia artificial?

Los precursores de la inteligencia artificial son Alan Turing, John
McCarthy, Marvin Minsky, Herbert Simon y Allen Newell. Estos
cientificos fueron los primeros en desarrollar teorias y sistemas de
inteligencia artificial, y sus trabajos han sido fundamentales en el
desarrollo de la IA en la actualidad.

Desarrolla una linea de tiempo con la evolucion de la inteligencia

artificial

1950: Se crea el término "Inteligencia Artificial" por Alan Turing
1956: Se lleva a cabo la primera conferencia sobre IA en Dartmouth
College 1967: Se desarrolla el primer robot autdnomo, el robot
HONDA

1974: Se crea el primer lenguaje de programacion de IA, LISP
1997: Se desarrolla el primer programa de aprendizaje profundo,
Deep Blue 2011: Se crea el primer asistente virtual personal, Siri
2014: Se desarrolla el primer vehiculo autonomo de Google
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2017: Se lanza el primer juego de aprendizaje profundo, AlphaGo
2019: Se desarrolla el primer sistema de IA general, OpenAI GPT-2
2022: Se espera que la IA alcance el nivel de inteligencia humana en
tareas especificas.

Desarrolla una linea de tiempo con la evolucidn detallada de la inteligencia

artificial desde 2018 hasta ahora

2018:

Google DeepMind crea AlphaZero, un algoritmo de aprendizaje automatico que
puede aprender a jugar a juegos complejos como el ajedrez, el shogi y el Go,
superando a sus respectivos campeones humanos.

2019:

OpenAlI lanza GPT-2, una red neuronal de lenguaje natural que puede generar
texto humano-como en una amplia variedad de tareas.

Baidu Research presenta Deep Voice 3, un sistema de sintesis de voz que puede
generar voces humanas naturales y personalizadas a partir de solo una pequeia
muestra de audio.

2020:

Facebook desarrolla LASER, una herramienta de traduccion multilingiie que
utiliza aprendizaje profundo para mejorar la precision y velocidad de la
traduccion.

Microsoft lanza la plataforma OpenAl GPT-3, una de las redes neuronales de
lenguaje natural mas grandes y poderosas hasta la fecha, con 175 mil millones
de parametros.

2021:

Amazon Web Services anuncia la disponibilidad de Amazon SageMaker Neo, una
herramienta de aprendizaje automatico que permite a los desarrolladores
entrenar y optimizar modelos de IA en la nube.

OpenAlI lanza DALL-E, una red neuronal que puede crear imagenes a partir de
descripciones verbales.
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2022:

Google presenta Google Duplex, un sistema de inteligencia artificial que puede
realizar llamadas telefdnicas en nombre de los usuarios para hacer reservasy
realizar otros tipos de tareas.

IBM lanza Watson Assistant, una plataforma de inteligencia artificial que
permite a las empresas integrar chatbots y asistentes virtuales en sus
aplicaciones y servicios.

¢Como obtiene y desarrolla las respuestas esta inteligencia artificial actual?

La inteligencia artificial actual obtiene y desarrolla sus respuestas a través de un
proceso de aprendizaje automatico, en el cual se utilizan algoritmos y técnicas de
machine learning para analizar y procesar grandes cantidades de datos. Estos
algoritmos son capaces de detectar patrones y regularidades en los datos, y
utilizan esta informacidn para generar respuestas a preguntas y problemas
planteados. Ademas, la inteligencia artificial actual también utiliza técnicas de
procesamiento del lenguaje natural y de redes neuronales para procesar
informacidn y generar respuestas mas precisas y adaptadas a las necesidades del
usuario.

;Qué empresas y universidades desarrollan las tecnologias que utiliza esta

inteligencia artificial actual?

Algunas empresas y universidades que desarrollan tecnologias de inteligencia
artificial son Google, IBM, Microsoft, OpenAl, DeepMind, Universidad de
Stanford, Universidad de Carnegie Mellon y Massachusetts Institute of
Technology (MIT).

¢Como se llaman las tecnologias que utiliza esta inteligencia artificial actual y

quien las desarrolla?

Las tecnologias utilizadas por la inteligencia artificial actual incluyen aprendizaje
profundo, aprendizaje automatico, analisis de big data y procesamiento del
lenguaje natural. Estas tecnologias son desarrolladas por empresas tecnoldgicas
y universidades en todo el mundo.
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;Qué empresas y universidades desarrollan las tecnologias que utiliza esta

inteligencia artificial actual?

Algunas empresas y universidades que desarrollan tecnologias de inteligencia
artificial son Google, IBM, Microsoft, OpenAl, DeepMind, Universidad de Stanford,
Universidad de Carnegie Mellon y Massachusetts Institute of Technology (MIT).

¢Qué relacion existe entre la inteligencia artificial, la creatividad y los

sentimientos?

La inteligencia artificial es un campo de estudio que busca crear sistemas
informaticos capaces de simular el comportamiento y pensamiento humano. La
creatividad, por otro lado, se refiere a la capacidad de generar ideas nuevas y
originales. Los sentimientos son emociones y reacciones emocionales que
experimentan las personas.

En términos generales, (a inteligencia artificial no esta directamente relacionada
con la creatividad ni con los sentimientos. Sin embargo, algunos avances en el
campo de la inteligencia artificial han permitido desarrollar sistemas capaces de
generar contenido creativo y de reconocer y procesar ciertos sentimientos
humanos. Esto ha abierto la posibilidad de utilizar la inteligencia artificial en
aplicaciones relacionadas con la creatividad y los sentimientos, como la
generacion de musica o el analisis de emociones en textos.

¢Las computadoras pueden aprender?

Si, las computadoras pueden aprender a través de algoritmos de aprendizaje
automatico y de programacion de inteligencia artificial. Estos algoritmos les
permiten a las computadoras analizar datos y tomar decisiones basadas en
patrones y tendencias encontrados en los datos.

¢Las computadoras pueden ser creativas?

Si, las computadoras pueden ser creativas en términos de generar contenido y
soluciones de forma auténoma a través de la utilizacion de algoritmos y
programacion. Sin embargo, esta creatividad sigue siendo limitada y no se
compara con la creatividad humana.
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¢Las computadoras pueden tener sentimientos?

No, las computadoras no tienen la capacidad de sentir emociones como los seres
humanos. Estan disefiadas para realizar tareas y procesar informacidn de manera
ldgica y matematica, pero no tienen la capacidad de experimentar emociones.

¢Podria existir una pedagogia para ensefiar a computadoras?

Si, podria existir una pedagogia para ensefiar a computadoras. Esta pedagogia se
basaria en la programacidn y en el uso de lenguajes de programacion para
ensefiar a las computadoras a realizar tareas especificas. Ademas, incluiria
ensefiar a [as computadoras a aprender por si mismasy a mejorar sus habilidades
a través del uso de técnicas de aprendizaje automatico.

¢Como podria la inteligencia artificial ayudar a los docentes a mejorar el

aprendizaje de sus alumnos?
La inteligencia artificial podria ayudar a los docentes a mejorar el aprendizaje de
sus alumnos de diversas maneras, algunas de las cuales podrian ser:

1. Analisis del desempefio y progreso de los alumnos: La IA podria utilizarse
para analizar datos de desempefio y progreso de los alumnos, lo que permitiria a
los docentes identificar sus fortalezas y debilidades y adaptar su ensefianza de
manera mas efectiva.

2. Personalizacion del aprendizaje: La IA podria ser utilizada para crear
programas de aprendizaje personalizados para cada alumno, en funcidn de sus
necesidades y habilidades individuales, lo que mejoraria significativamente su
aprendizaje.

3. Evaluacion automatizada de las tareas y examenes: La IA podria ser
utilizada para evaluar automaticamente las tareas y examenes de los alumnos, lo
que permitiria a los docentes ahorrar tiempo y esfuerzo y enfocarse en brindar
una ensefianza de calidad.

4.  Herramientas de aprendizaje en linea: La IA podria ser utilizada para
desarrollar herramientas de aprendizaje en linea, como juegos educativos y
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tutoriales interactivos, que faciliten el aprendizaje de los alumnos y los hagan
mas motivados.

5. Asistencia en tiempo real: La IA podria ser utilizada para brindar asistencia
en tiempo real a los alumnos durante el proceso de aprendizaje, o que les
permitiria resolver dudas y problemas de manera mas rapida y efectiva

¢Qué habilidades tendrian que desarrollar los docentes para mejorar as

capacidades de lecto-escritura y comprension de textos de sus alumnos?
Los docentes tendrian que desarrollar habilidades como:

1. Conocimiento de las diferentes estrategias de lectura y ensefianza de la
lectura, para poder guiar a los alumnos en el desarrollo de sus habilidades de
lectura y comprension de textos.

2. Habilidad para adaptar el contenido y la forma de presentacion de los
textos a las necesidades y niveles de comprension de cada estudiante.

3. Capacidad para crear actividades de lecturay escritura que fomenten la
comprension y la reflexion sobre el contenido de los textos.

4, Habilidad para proporcionar retroalimentacion constructiva y efectiva a
los alumnos en sus trabajos de lectura y escritura.

Capacidad para fomentar la lectura y el interés por los textos en los estudiantes,
promoviendo un ambiente de aprendizaje que valore y valorice la lectura como
una actividad importante y enriquecedora.

En educacidn, jes mas importante la tecnologia o la pedagogia?

Ambas son importantes en la educacion. La tecnologia puede ser una herramienta
valiosa para facilitar el aprendizaje y mejorar la eficiencia en la ensefianza, pero
la pedagogia es la base que guia como se utiliza esa tecnologia para lograr el
maximo beneficio en el aprendizaje de los estudiantes. La tecnologia no puede
reemplazar la importancia de una buena pedagogia en la educacion.
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¢Los docentes podrian ser reemplazados por nuevas tecnologias?

No necesariamente. Aunque las nuevas tecnologias pueden ser una herramienta
valiosa en el proceso educativo, el rol del docente como facilitador del aprendizaje
y quia del proceso educativo no puede ser reemplazado por la tecnologia. Los
docentes son fundamentales para la construccidn de un ambiente de aprendizaje
y para la personalizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje. Ademas, la
tecnologia no puede sustituir el contacto humano y la empatia que los docentes
tienen con sus estudiantes.

¢La inteligencia artificial puede ser mejor que la inteligencia humana?

La inteligencia artificial puede ser mas eficiente en realizar ciertas tareas
especificas, como calcular datos o procesar informacion a una velocidad superior
a la de los seres humanos. Sin embargo, la inteligencia humana tiene la capacidad
de razonamiento y empatia, lo que la hace superior en otras areas. Por lo tanto,
no se puede determinar si la inteligencia artificial es mejor que la inteligencia
humana en general.

¢Como puede razonar una inteligencia artificial?

Una inteligencia artificial puede razonar de varias maneras, dependiendo de su
disefio y programacion. Una posible forma de razonamiento seria utilizar
algoritmos y reglas preestablecidas para analizar datos y tomar decisiones
basadas en ese analisis. También puede utilizar técnicas de aprendizaje
automatico para adaptarse a nuevos entornos y situaciones, y para mejorar su
capacidad de razonamiento a través de la experiencia adquirida. Ademas, puede
utilizar herramientas de l6gica y matematicas para resolver problemas y realizar
inferencias a partir de informacidn disponible. En general, la inteligencia artificial
puede razonar de forma similar a los seres humanos, pero con la ventaja de poder
procesar grand

;Qué nivel de empatia puede lograr una inteligencia artificial?

Es dificil determinar el nivel de empatia que puede lograr una inteligencia
artificial ya que esto depende en gran medida del disefio y programacion de la
IA. En teoria, una IA puede ser programada para reconocer y responder a las
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emociones y necesidades de otros, pero su capacidad para comprender y sentir
empatia de manera auténtica es cuestionable. En general, se considera que [as
IA tienen un nivel limitado de empatia en comparacion con los seres humanos.

;Qué diferencia cognitiva se presenta al leer desde una pantalla o desde un

libro de papel?

Una diferencia cognitiva que se presenta al leer desde una pantalla o desde un
libro de papel es que la lectura en una pantalla puede provocar una menor
atencion y retencion de la informacion debido a la interrupcidn constante de
notificaciones y distracciones visuales. En cambio, la lectura en un libro de papel
permite una mayor concentracion y un procesamiento mas profundo de la
informacion.

¢ES conveniente que los alumnos de escuelas secundarias cuenten con el celular

dentro del aula?

No es conveniente que los alumnos de escuelas secundarias cuenten con el
celular dentro del aula. Esto puede distraer a los estudiantes de su trabajo escolar
y afectar su capacidad de atencion y concentracion en clase. Ademas, puede ser
una tentacion para el ciberbullying o el uso inapropiado de las redes sociales
durante las horas de clase. Es importante establecer politicas claras en el uso del
celular en el aula y fomentar el uso responsable de la tecnologia dentro del
entorno educativo.

¢Que los alumnos de escuelas secundarias cuenten con celulares en el aula, trae

mas beneficios educativos o genera problemas?

Depende de cdmo se utilicen los celulares en el aula. Si se utilizan de manera
adecuada, pueden traer muchos beneficios educativos, como facilitar la bisqueda
de informacion en linea, mejorar la comunicacion entre los estudiantes y el
profesor, y permitir el uso de aplicaciones educativas y recursos digitales.

Por otro lado, si los celulares se utilizan de manera inapropiada, pueden generar
problemas como distraccion, uso indebido de las redes sociales y problemas de
convivencia. Por lo tanto, es importante establecer unas normas claras de uso de
los celulares en el aula y supervisar su utilizacion.
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;Qué hacer si el docente que tiene que ensefiar utilizando nuevas tecnologias

no tiene las habilidades técnicas suficientes?

Si el docente no tiene las habilidades técnicas suficientes para utilizar [as nuevas
tecnologias en el aula, se le puede ofrecer formacidn o capacitacion para mejorar
sus habilidades. También se puede asignar un asistente técnico o estudiante
experimentado para ayudar en la implementacidn de las tecnologias en el aula.
Ademas, se puede recurrir a recursos en linea y tutoriales para ayudar al docente
a adquirir las habilidades necesarias.

¢Como podria influir el uso de herramientas de inteligencia artificial en el

desarrollo de trabajos de elaboracidn propia solicitados por los docentes de
nivel superior?

El uso de herramientas de inteligencia artificial en el desarrollo de trabajos de
elaboracion propia solicitados por los docentes de nivel superior podria influir
de diversas maneras:

1. Mejora la eficiencia: las herramientas de IA pueden ayudar a los
estudiantes a realizar tareas complejas y tediosas de manera mas rapiday
eficiente, lo que les permite dedicar mas tiempo a la conceptualizacion y
elaboracion del contenido del trabajo.

2. Aumenta la precision: las herramientas de IA pueden analizar y procesar
grandes cantidades de informacion con una alta precision, lo que permite a los
estudiantes obtener resultados mas precisos y confiables en sus
investigaciones.

3. Facilita la bisqueda de informacidn: las herramientas de IA pueden
ayudar a los estudiantes a encontrar y seleccionar informacion relevante de
manera mas rapida y precisa, lo que les permite ahorrar tiempo y esfuerzo en la
busqueda de fuentes confiables.

4, Mejora la capacidad de analisis: las herramientas de IA pueden ayudar a
los estudiantes a analizar y sintetizar la informacion de manera mas profunday
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detallada, lo que les permite obtener una visidn mas completa y profunda del
tema que estan estudiando.

5. Facilita la comunicacion y colaboracidn: las herramientas de IA pueden
ayudar a los estudiantes a compartir y discutir sus ideas y resultados de manera
mas eficiente y efectiva, lo que les permite trabajar en equipo y colaborar de
manera mas efectiva en el desarrollo del trabajo.

¢Puede el uso de herramientas de inteligencia artificial influir negativamente en

el aprendizaje de los alumnos de nivel superior?

Si, el uso excesivo de herramientas de inteligencia artificial en el aprendizaje de
los alumnos de nivel superior puede tener efectos negativos en su proceso de
aprendizaje. Esto se debe a que la IA puede ser utilizada como un sustituto de la
intervencion humana en el proceso de ensefianza, lo que puede llevar a una falta
de motivacion y una disminucidn en la capacidad de los alumnos para pensar
criticamente y resolver problemas de manera auténoma. Ademas, a IA puede ser
limitada en su capacidad para adaptarse a las necesidades individuales de cada
alumno y puede no ser capaz de ofrecer una ensefianza personalizada y efectiva.
Por lo tanto, es importante utilizar la IA de manera equilibrada en el aprendizaje
de los alumnos de nivel superior y no depender exclusivamente de ella.

;Qué pasa cuando pones una inteligencia artificial a disposicion de un alumno

que no quiere estudiar para elaborar sus trabajos?

Si un alumno utiliza una inteligencia artificial para elaborar sus trabajos en lugar
de estudiar y comprender el material por si mismo, es probable que sus
habilidades y conocimientos en el tema sean limitados y no esté preparado para
realizar pruebas o examenes en esa materia. Ademas, el uso de una inteligencia
artificial para realizar trabajos puede ser considerado como una forma de trampa
académica, lo que puede tener consecuencias negativas para el alumno en su
carrera académica.
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Desarrolla un programa de estudio para capacitar docentes en uso pedagogico

de internet en el aula a través de celulares evitando las problematicas del
cyberbullying.

El programa de estudio para capacitar a los docentes en el uso pedagdgico de
internet en el aula a través de celulares se desarrollara en un plazo de 6
semanas y constara de las siguientes actividades:

1. Introduccion a la tecnologia en el aula: en esta primera sesion se
brindara una introduccién general sobre el uso de la tecnologia en el aula, con
énfasis en el uso de internet y dispositivos mdviles como herramientas
pedagdgicas.

2. Herramientas y recursos educativos en linea: en esta segunda sesidn se
presentaran y analizaran diferentes herramientas y recursos educativos en linea
que pueden ser utilizados por los docentes para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes.

3. Estrategias pedagdgicas para el uso de internet en el aula: en esta
tercera sesidn se discutiran y desarrollaran diferentes estrategias pedagdgicas
que pueden ser utilizadas por los docentes para integrar el uso de internet en el
aula de manera efectiva.

4.  Prevencion del cyberbullying: en esta cuarta sesion se profundizara en el
tema del cyberbullying y se brindaran herramientas y estrategias para prevenir
y abordar este problema en el aula.

5. Taller practico: en esta quinta sesidn se llevara a cabo un taller practico
en el que los docentes tendran la oportunidad de aplicar de manera concreta
las estrategias y herramientas aprendidas en las sesiones anteriores.

6.  Evaluaciony cierre: en esta dltima sesidn se evaluara el desempefio de
los docentes en el uso pedagdgico de internet en el aula a través de celulares y
se cerrara el programa con una reflexion final sobre los aprendizajes
adquiridos.
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Desarrolla una secuencia didactica para capacitar sobre prevencion del

cyberbullying a docentes.
1. Inicio: Presentacion del tema y objetivos de la capacitacion.
2. Marco conceptual: Definicion de cyberbullying y sus caracteristicas.
3. Casos de estudio: Presentacion de ejemplos de situaciones de
cyberbullying y su impacto en las victimas.
4,  Estrategias de prevencidn: Discusidn de estrategias para prevenir el
cyberbullying en el aula y en la comunidad escolar.
5. Actividad practica: Simulacidn de situaciones de cyberbullying y
aplicacion de estrategias de prevencion.
6.  Conclusiones: Reflexion sobre la importancia de la prevencion del
cyberbullying y compromiso de los docentes en su implementacidn en su
entorno educativo.

Desarrolla una metodologia para evaluar a alumnos de escuela secundaria en

sus capacidades de resolver problemas matematicos basicos.
1. Crear una lista de problemas matematicos basicos que sean relevantes
para el nivel educativo de los alumnos de escuela secundaria. Estos problemas
deben cubrir las dreas de las matematicas que se ensefian en esta etapa, como
algebra, geometria, trigonometria, etc.
2. Realizar una prueba escrita que contenga estos problemas, y distribuirla
a los alumnos que se van a evaluar. La prueba debe estar disefiada de manera
que permita medir el nivel de comprension y capacidad de resolucion de los
problemas por parte de los estudiantes.
3. Establecer un sistema de puntuacion para la prueba, en el que se asigne
un puntaje a cada problema segun su dificultad y complejidad. Asimismo, se
debe establecer un puntaje minimo que los alumnos deben obtener para
aprobar la prueba y demostrar su competencia en el drea de las matematicas
basicas.
4.  Corregir las pruebas de manera individualizada, evaluando el desempeiio
de cada estudiante en funcidn de su capacidad para resolver los problemas
planteados. Se pueden utilizar diferentes métodos de correccion, como la
revision de las respuestas dadas por los alumnos, el calculo de (a exactitud y
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precision de las soluciones propuestas, o la observacion de las estrategias
utilizadas por los estudiantes para resolver los problemas.

5. Generar un informe final que incluya el resultado de la evaluacidn para
cada estudiante, y que permita identificar los aspectos en los que cada uno de
ellos necesita mejorar para desarrollar una mayor competencia en el area de las
matematicas basicas. Asimismo, el informe debe incluir recomendaciones para
el sequimiento y desarrollo de las capacidades de resolucion de problemas de
los estudiantes.

Desarrolla un problema matematico basico para alumnos del primer ciclo de la

escuela secundaria.
Un problema matematico basico para alumnos del primer ciclo de la escuela
secundaria seria:

En una clase de 20 estudiantes, el profesor distribuyd una hoja con 10
problemas de matematicas para que los resuelvan en clase. Si cada estudiante
resolvid el mismo niimero de problemas, jcuantos problemas resolvid cada
estudiante?

Solucion:

Si en total se resolvieron 10 problemas y hay 20 estudiantes, entonces cada
estudiante resolvid 10/20 = <<10/20=0.5>>0.5 problemas.

Desarrolla un problema matematico basico para alumnos del ciclo superior de

la escuela secundaria.
Un problema matematico basico para alumnos del ciclo superior de la escuela
secundaria podria ser:

Si una caja tiene un volumen de 2m®y una longitud de 1m, jcudl es su anchura
y altura?

Para resolver este problema, los alumnos podrian utilizar la formula del
volumen de un cubo: V=LWH. Sabiendo que el volumen es 2m*y que la longitud
es 1m, se puede despejar Wy H para obtener las dimensiones de la caja:
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V=2m?® L=1m
V=LWH
2m*=1mWH
2=W*H

Como Wy H son dimensiones, deben ser valores positivos, por lo que se pueden
calcular los posibles valores de Wy H:

W=1, H=2 W=2, H=1

De esta manera, se puede concluir que la anchura de la caja es Imy su altura
es 2m, 0 viceversa.

Desarrolla un ejercicio de interpretacion de textos para alumnos del primer ciclo

de la escuela secundaria.
Ejercicio:

Lea el siguiente texto y responda las preguntas que se presentan a continuacion.

"EL amor es un sentimiento complejo y dificil de definir. Algunos lo describen
como una emocion fuerte y profunda, mientras que otros lo ven como una forma
de amistad o carifio. Independientemente de cdmo se defina, el amor es una
fuerza poderosa que puede cambiar nuestras vidas para siempre.

Para algunas personas, el amor es lo que les da la fuerza para sequir adelante,
incluso cuando las cosas se ponen dificiles. Para otros, el amor es lo que les
permite conectarse con los demas de manera profunda y significativa. Y para
muchos, el amor es una forma de expresar gratitud y apreciacion por las personas
y cosas que son importantes en sus vidas.

Aunque el amor puede ser una fuerza positiva, también puede ser una fuerza
destructiva. Cuando el amor no es reciproco 0 se convierte en obsesion, puede
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causar sufrimiento y dolor. Por eso es importante recordar que el amor es una
eleccion, y que elegir amar a alguien es un acto consciente y deliberado.

En resumen, el amor es un sentimiento complejo y dificil de definir, pero es una
fuerza poderosa que puede cambiar nuestras vidas para siempre. Puede ser
positivo 0 negativo, dependiendo de cdmo lo usemos y de como lo elegimos. Asi
que elige amar con sabiduria y cuidado, y recuerda que el amor es una eleccion
que puede marcar la diferencia en tu vida y en la de los demas."

Preguntas y respuestas:

1. ;Como se describe el amor en el texto? R: EL amor se describe como un
sentimiento complejo y dificil de definir, pero que es una fuerza poderosa que
puede cambiar nuestras vidas para siempre.

2. ;Qué efectos puede tener el amor en nuestras vidas? R: EL amor puede dar
fuerza para seqguir adelante en momentos dificiles, conectar con los demas de
manera profunda y significativa, y expresar gratitud y apreciacion por las
personas y cosas importantes en nuestras vidas.

3. (Qué se menciona sobre el amor en relacidn a su reciprocidad? R: Se
menciona que cuando el amor no es reciproco o se convierte en obsesidn, puede
causar sufrimiento y dolor.

Desarrolla un ejercicio de interpretacion de textos para alumnos de escuela

primaria.
Ejercicio de interpretacion de textos para alumnos de escuela primaria:

Lea el siguiente texto y responda las preguntas que se presentan a
continuacion:

Texto:

"La gallina es un animal doméstico que se caracteriza por poner huevos. Los
huevos de gallina son muy saludables y nutritivos, y se pueden consumir de
muchas maneras diferentes. La gallina también tiene una cresta en la cabeza y
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un par de alas, pero no puede volar. Aunque es un animal pequefio, la gallina es
muy valiosa para el ser humano por su capacidad de producir alimento para
nosotros."

Preguntas:

1. ;Qué animal se menciona en el texto?

2. ¢Cual es una de las caracteristicas de la gallina?

3. ;Qué se puede hacer con los huevos de gallina?

4, ¢La gallina tiene alas?

5. ;Por qué es valiosa la gallina para el ser humano?
Respuestas:

1. El animal que se menciona en el texto es la gallina.

2. Una de las caracteristicas de la gallina es que pone huevos.

3. Los huevos de gallina se pueden consumir de muchas maneras
diferentes.

4. Si, la gallina tiene alas.

5. La gallina es valiosa para el ser humano por su capacidad de producir
alimento para nosotros.

;Qué metodologias existen para minimizar el cyberbullying en las escuelas?
Existen diversas metodologias para minimizar el cyberbullying en las escuelas,
entre las que se pueden mencionar:

1. Campafias de concientizacion: promover campafias de concientizacidn
sobre el impacto negativo del cyberbullying y cémo prevenirlo.

62



#GuialA - Diego F. Craig

2. Protocolos de actuacion: establecer protocolos de actuacion para
detectar y abordar casos de cyberbullying en la escuela.

3. Programas educativos: implementar programas educativos que ensefien
a los estudiantes a utilizar las redes sociales de forma responsable y a respetar
a sus compafieros en linea.

4, Dialogos abiertos: fomentar didlogos abiertos entre los estudiantes, el
personal docente y el personal administrativo para abordar el tema del
cyberbullying.

5. Colaboracidn con padres de familia: trabajar en conjunto con los padres
de familia para abordar el tema del cyberbullying y fomentar una comunicacion
efectiva con los estudiantes.

6.  Atencidn psicoldgica: brindar atencidn psicoldgica a los estudiantes que
han sido victimas de cyberbullying para ayudarles a superar el trauma y
prevenir futuros casos.

¢Por qué fallan todas las metodologias que existen para minimizar el

cyberbullying en las escuelas?

No hay una Unica razon por la que las metodologias para minimizar el
cyberbullying en las escuelas puedan fallar. Algunas posibles razones podrian
ser:

1. Falta de comprension y conciencia por parte de los estudiantes sobre lo
que es el cyberbullying y cdmo pueden evitarlo.

2. Falta de implicacidn y apoyo por parte de l[a comunidad educativa,
incluyendo a los padres y profesores.

3. La tecnologia avanza rapidamente, lo que hace que sea dificil mantenerse
al dia con las Gltimas tendencias y herramientas de prevencion del
cyberbullying.

63



#GuialA - Diego F. Craig

4, La falta de recursos y presupuesto para implementar efectivamente las
metodologias y programas de prevencion del cyberbullying.

5. La resistencia de algunos estudiantes a seguir las normas y estrategias
de prevencidn del cyberbullying, ya sea por desconocimiento o por malas
intenciones.

¢Cuales son los tiempos necesarios para la apropiacion de tecnologias digitales

en la formacidn de docentes?

Los tiempos necesarios para la apropiacion de tecnologias digitales en la
formacidn de docentes dependen de diversos factores, como la experiencia previa
del docente en el uso de tecnologias, su motivacion y disposicidn para aprender,
el tipo de tecnologia que se esté trabajando y la calidad y efectividad del
programa de formacidn. En general, se puede estimar que se requieren entre 6
meses y un afio de formacidn continua y practica para que un docente adquiera
una apropiacidn adecuada de las tecnologias digitales en su practica educativa.

;Como se puede definir a la apropiacion de la tecnologia?

La apropiacion de la tecnologia se refiere al proceso de incorporar, adaptar y
utilizar herramientas, dispositivos y sistemas tecnoldgicos en la vida cotidiana de
las personas, organizaciones y comunidades. Esto implica una serie de cambios
en las formas de hacer las cosas, en las relaciones sociales y en las dinamicas
econdmicas y culturales. La apropiacidn de la tecnologia se convierte en un
recurso para mejorar la productividad, la competitividad y la calidad de vida.

¢Cual es la importancia de la empatia digital en el docente virtual?

La empatia digital es importante para el docente virtual porque le permite
comprender y conectar con sus estudiantes a través de la tecnologia y las
plataformas en linea. Esto puede ayudar a mejorar la comunicacion, la motivacion
y el rendimiento de los estudiantes, asi como a crear un ambiente de aprendizaje
mas positivo y colaborativo. Ademas, la empatia digital también puede ayudar al
docente a adaptarse a las necesidades y preferencias de cada estudiante, lo que
puede aumentar la satisfaccion y el compromiso en el aprendizaje en linea.
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;Qué factores influyen en la formacion a través de entornos virtuales?
1. Ladisponibilidad y accesibilidad de tecnologia de alta calidad y de facil
uso.
2. La motivacidn y compromiso del participante en la formacion.
3. Lacalidady relevancia del contenido de la formacion.
4.  Lahabilidad del facilitador para adaptarse a un entorno virtual y quiar
efectivamente el aprendizaje.
5. La presencia de una comunidad de aprendizaje en linea que facilite la
interaccidn y el apoyo mutuo.
6. Laadecuacion del entorno virtual a las necesidades y preferencias de
aprendizaje del participante.
7. La posibilidad de integrar diferentes herramientas y recursos digitales en
el proceso de formacion.
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CAPITULO 5

GUIA

101 APLICACIONES

QUE HACEN USO INTENSIVO DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Esta breve guia pretende resumir en las siguientes pdaginas algunas
herramientas de software basadas en inteligencia artificial disponibles al
afo 2023, para uso publico, en forma gratuita o pagada.

1. Al-Writer
https://ai-writer.com/
Categoria: Redaccion IA.
Es una aplicacion de redaccidn IA que permite a los usuarios generar
texto en tiempo real de alta calidad y personalizado para sus necesidades
de negocios y personales.

2. AIFindy
https://aifindy.com/
Categoria: Blsqueda de aplicaciones IA.
Es una plataforma de busqueda de inteligencia artificial que permite a
los usuarios encontrar herramientas relevantes en tiempo real a través
de una interfaz intuitiva.
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. AIReality

https://aireality.tech/

Categoria: Realidad Aumentada. Es una plataforma de realidad
aumentada que permite a los usuarios crear y compartir experiencias
inmersivas en tiempo real en cualquier lugar y dispositivo.

. Andi

https://andisearch.com/

Categoria: Bisqueda IA.

Es un motor de busqueda IA-driven que utiliza tecnologia de
procesamiento natural del lenguaje para proporcionar resultados de
busqueda precisos y personalizados.

. Applcons.ai

https://appicons.ai/

Categoria: Disefio de Iconos.

Es una herramienta en linea que permite a los disefiadores y
desarrolladores crear facilmente iconos personalizados para sus
aplicaciones y sitios web.

. ArtHub.ai

https://arthub.ai/

Categoria: Arte IA.

Es una plataforma de arte IA que permite a los usuarios crear, descubrir
y coleccionar arte generado por inteligencia artificial.

. Artssy.co

https://artssy.co/

Categoria: Arte IA.

Es una plataforma de arte IA que combina tecnologia de inteligencia
artificial y humana para crear arte nico y personalizado.

. Character.ai

https://beta.character.ai/

Categoria: Generacidn de Personajes IA.

Es una aplicacion que utiliza inteligencia artificial para generar
personajes de ficcion detallados y personalizados.
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9. DreamStudio
https://beta.dreamstudio.ai/
Categoria: Creacion de imagenes IA.
Es una plataforma de creacion de contenido IA que permite a los
usuarios generar contenido en tiempo real utilizando tecnologia de
inteligencia artificial.

10.0penAi Playground
https://beta.openai.com/playground/
Categoria: Texto IA.
Es una plataforma IA desarrollada por OpenAl que permite a los
usuarios experimentar con modelos de inteligencia artificial de alta
calidad.

11.BlackShark.ai
https://blackshark.ai/
Categoria: Mapas IA.
Es una plataforma profesional de optimizacion de mapas y terrenos que
ayuda a las empresas a tomar decisiones basadas en datos geograficos
con inteligencia artificial.

12. Blakify
https://blakify.com/
Categoria: Audio IA.
Blakify permite transformar textos a audio con voces neurales que
suenan muy naturales, muy superior a los cldsicos programas con voces
robdticas. Es ideal para desarrollar contenido instructivo, crear
audiolibros, entre otras funciones sorprendentes..

13.Browse.ai
https://browse.ai/
Categoria: Analisis de datos.
Es una herramienta para automatizacion de trabajo que te permite
extraer datos estructurados de cualquier sitio web, convirtiéndolos en
informacion organizada dentro de una hoja de calculo que se completa
automaticamente.
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14, Caktus.ai
https://caktus.ai/
Categoria: Educacion IA.
Caktus AI esta desarrollando la primera plataforma de aprendizaje
impulsada por IA que puede reconocer las necesidades particulares y las
preferencias de aprendizaje de cada estudiante y luego ajustar el entorno
de aprendizaje en consecuencia.

15.ChatGPT
https://chat.openai.com/chat/
Categoria: Chat IA.
Es una plataforma de chat IA desarrollada por OpenAlI que permite a los
usuarios interactuar con modelos de lenguaje escrito de inteligencia
artificial en tiempo real.

16.ChattyCat
https://chattycat.ju.mp/
Categoria: Chatbot.
Es una plataforma de chatbots que permite interactuar con la IA de
ChatGPT desde Whatsapp.

17.CheckforAi
https://checkforai.com/
Categoria: Verificacion IA.
Es una plataforma de verificacion IA que provee deteccion de IA para
mantener la confianza en el trabajo escrito. La precisidn de deteccidn es
del 95%, y ayuda a limitar las lecturas falsas.

18.Codeium
https://codeium.com/
Categoria: Programacion IA.
Es una plataforma de codificacion IA que ayuda a los desarrolladores a
crear y mantener codigo de alta calidad utilizando tecnologia de
inteligencia artificial.
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19.Cohere.ai
https://cohere.ai/
Categoria: Analisis de texto.
Es una plataforma de inteligencia artificial enfocada en la mejora de la
eficiencia de las conversaciones de negocios. Ofrece herramientas para la
transcripcion automatizada, anotacion y analisis de conversaciones de
audio y video, asi como también para la generacion de resimenes y
puntos clave de las mismas.

20.Comma.ai
https://comma.ai/
Categoria: Conduccion IA.
Es una empresa de conduccion IA que brinda soluciones de conduccidn
autonoma para vehiculos para mejorar la sequridad y eficiencia en la
carretera.

21.Copy.ai
https://copy.ai/
Categoria: Generacidn de texto.
Es una plataforma de generacion de texto que utiliza tecnologia de
inteligencia artificial para ayudar a los usuarios a generar texto de alta
calidad y personalizado para sus necesidades.

22.Craiyon
https://craiyon.com/
Categoria: Animacidn IA.
DALL-E Mini es una aplicacidn que crea imagenes a partir de texto
usando IA. Le permite ingresar una descripcion de texto de una imageny
generara esa imagen para usted. DALL-E Mini es inteligente y puede
crear casi todo lo que le pidas, desde arte hasta imagenes divertidas.

23.NighyCafe
https://creator.nightcafe.studio
Categoria: Creacion de arte.
Es una plataforma de creacidn de arte que utiliza tecnologia de
inteligencia artificial para ayudar a los usuarios a crear arte digital y
personalizado de acuerdo a sus necesidades.
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24.DeepSwap

https://deepswap.ai/

Categoria: Intercambio de imagenes.

Es una plataforma de intercambio de imagenes que utiliza tecnologia de
inteligencia artificial para ayudar a los usuarios a intercambiary
personalizar sus imagenes.

25. DiffusionBee

https://diffusionbee.com

Categoria: Generacidn de imagenes.

Es una plataforma de generacion de imagenes que utiliza tecnologia de
inteligencia artificial para ayudar a los usuarios a optimizar y mejorar sus
imagenes.

26.DreamBooth

https://dreambooth.qgithub.io/

Categoria: Generacidn de imagenes.

DreamBooth es un modelo de generacidn de aprendizaje profundo que se
utiliza para ajustar los modelos existentes de conversion de texto en
imagenes, desarrollado por investigadores de Google

27.Duinocodegenerator

https://duinocodegenerator.com/

Categoria: Generacidn de codigo. Es una plataforma de generacion de
cddigo de programacion para placas Arduino de robdtica, que utiliza
tecnologia de inteligencia artificial para ayudar a los usuarios a generary
personalizar su cddigo.

28.Durable

https://durable.co

Colaboracion y productividad

Constructor de sitios web con IA que genera un sitio web completo para
un negocio con imagenes y textos en sequndos..
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29.Eleven Labs

https://beta.elevenlabs.io/

Categoria: Generacion de Voz

El proyecto de Eleven Labs esta centrado en la generacion de voz
artificial, hiper realista; realmente es como si hubiese una persona
leyendo lo que has escrito.

30.Evoto

https://evoto.ai/

Categoria: Generacion y retoque de imagenes

Evoto es un editor de imagenes de proxima generacidn que redefine el
flujo de trabajo y permite concentrarse en la creacion en lugar de en el
trabajo tedioso. Permite obtener miles de fotos de alta calidad.

31.Fabled

https://fabled.ai/

Produccion de contenido

Aplicacion de creacidn de historias y videos que permite creary
compartir historias de manera sencilla y divertida.

32.Fast.ai

https://fast.ai/

Tecnologia

Es una biblioteca de aprendizaje profundo que proporciona a los
profesionales componentes de alto nivel que pueden brindar resultados
de vanguardia rapida y facilmente en el aprendizaje profundo.

33.Fliki

https://fliki.ai

Categoria: Creacion de Video

Aplicacion de creacidn de videos con locucidn por IA de manera facil y
accesible a partir de texto.
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34.Futurepedia

https://futurepedia.io

Categoria: Guia de aplicaciones IA

Es un directorio de herramientas de IA quese actualiza a un buen ritmo,
unas cinco nuevas cada dia. En ella podemos contar con mas de 250
herramientas que se pueden ordenar y filtrar, seleccionadas activamente,
y que pueden guardarse en favoritos.

35.G3DAI - Jedi

https://g3d.ai

Categoria: Herramientas para videojuegos

Herrameinta que permite desarrollar juegos hermosos y novedosos en
una fraccidn del tiempo. Es un conjunto de herramientas, cada una
disenada cuidadosamente para potenciar la creatividad y eliminar las
tareas manuales.

36.Gen.gifts

https://qgen.qifts/

Categoria: Generador de Regalos

Genera tarjetas de regalos personalizadas con disefios Unicos y enviarlas
por correo electrdnico. Una solucidn facil y efectiva para enviar regalos
digitales.

37.Munch

https://getmunch.com/

Categoria: Herramienta produccion de contenidos

Herramienta de produccidn, edicidn y analisis de contenidos multimedia
para redes sociales.

38.Copilot

https://qgithub.com/features/copilot/

Categoria: Asistente de Programacion

Una herramienta en linea que ayuda a los desarrolladores a resolver
problemas y completar tareas en tiempo real. Un compafero de
programacion que hace que sea mas facil y rapido escribir cddigo.
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39.FreeSubtitles.Al
https://freesubtitles.ai/
Categoria: Generador de subtitulos
Genera automaticamente los subtitulos de cualquier pelicula en
cualquiera de los 111 idiomas que tiene disponible.

40.GPTZero
https://gptzero.me/
Categoria: Deteccidn de IA
Es una herramienta desarrollada para detectar textos escritos por IA. Se
utiliza para confirmar originalidad y detectar plagios.

41.HotPot
https://hotpot.ai/nightcafe
Categoria: Herramienta de Edicion de Imagenes
Una plataforma de edicion de imagenes en linea que permite a los
usuarios ajustar y mejorar sus fotos con facilidad. Una forma rapiday
accesible de mejorar tus imagenes y hacerlas mas atractivas.

42.Instant Art
https://instantart.io/
Categoria: Catalogo de imagenes
InstantArt es una nueva plataforma revolucionaria para el arte generado
por IA. Su tecnologia de Stable Diffusion garantiza que cada imagen
generada sea de la mas alta calidad, lo que la convierte en la
herramienta perfecta para artistas, disefiadores y creadores de todos los
niveles. Ya sea que sea un profesional que busca inspiracion o un
aficionado que busca experimentar.

43.Interior AI
https://interiorai.com
Categoria: Disefio de Interiores
Una plataforma de disefio de interiores que utiliza inteligencia artificial
para crear disefios personalizados en 3D. Una solucidn efectiva para
crear disefos de interiores con rapidez y eficiencia.
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44, Jasper
https://jasper.ai/
Categoria: Creacion de Texto
Una plataforma en linea para crear, procesar y analizar texto a gran
escala. Ayuda a generar ideas y crear contenido facilmente para que
siempre seas una prioridad en las redes sociales.

45.Krisp
https://krisp.ai/
Categoria: Herramienta Anti-ruido
Una aplicacidn que utiliza inteligencia artificial para eliminar el ruido de
fondo. Incluye eliminacion de voces de fondo y cancelacion de eco. Una
solucidn efectiva para mejorar la calidad de audios.

46.Lesson Plans
https://lessonplans.ai/
Categoria: Planificacion de clases en linea
Aplicacion que permite a los profesores planificar y personalizar
lecciones en linea de manera facil y eficiente.

47.Lexica
https://lexica.art/
Categoria: Catalogo de arte digital
Aplicacion de arte digital que permite a los usuarios recorrer obras de
arte nicas con herramientas avanzadas. También permite ver los
prompts que generaron esas imagenes en Stable Difussion.

48.Liner
https://liner.ai/
Categoria: Automatizacion de tareas de escritura
Liner es una herramienta gratuita que le permite entrenar sus modelos
ML facilmente. Toma sus datos de entrenamiento y le brinda un modelo
ML facil de integrar. No se requiere codificacion ni experiencia en
aprendizaje automatico.
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49.LongShot
https://longshot.ai/
Categoria: Creacion de texto
Herramienta de inteligencia artificial para crear textos que les encanten
a los humanos y a los motores de busqueda de redes sociales.

50. Magic Studio
https://magicstudio.com/
Categoria: Kit de creacion y edicidn de imagenes
Aplicacion que permite a los usuarios crear y editar imagenes con
herramientas avanzadas y faciles de usar.

51.Mark
https://markcopy.ai/es/
Categoria: Automatizacidn de tareas de marketing
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para ayudar a los
profesionales de marketing a automatizar tareas repetitivas y mejorar su
productividad en la creacion de textos especificos.

52.Merlin
https://merlin.foyer.work/
Categoria: Extension de ChatGPT
Extiende el poder de ChatGPT en todos sus sitios favoritos, por ejemplo,
busquedas de Google, Gmail, hojas de calculo de Google y en cualquier
otro lugar donde busque o escriba en linea.

53.Midjourney
https://midjourney.com/
Categoria: Creacion de imagenes
Midjourney es un programa de inteligencia artificial con el cual se
pueden crear imagenes a partir de descripciones textuales, similar a Dall-
e de OpenAl y al Stable Diffusion de cddigo abierto.

54.Mindsmith
https://mindsmith.ai/
Categoria: Creacion de cursos
Es una plataforma de ensefianza y aprendizaje que utiliza IA generativa
para facilitar la creacidn y el intercambio de material de cursos y
capacitacion.
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55.Mubert
https://mubert.com/
Categoria: Generacidn de musica
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para generar mdsica en
tiempo real con diferentes estilos y géneros.

56.Mutable
https://mutable.ai/
Categoria: Desarrollo de software
Crea cddigo de alta calidad sin esfuerzo. Prototipado con AI con
funciones de autocompletar.
57.MyHeritage
https://myheritage.es/ai-time-machine/
Categoria: Recuperacion y procesamiento de imagenes
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para restaurar y mejorar la
calidad de imagenes antiguas, entre otra funciones avanzadas.

58.Name Wizard
https://namewizard.ai/
Categoria: Generacidn de nombres
Es un generador que utiliza IA para encontrar el sentido y el nombre de
dominio perfectos para su proximo proyecto

59.Neeva
https://neeva.com/
Categoria: Buscador
Es un buscador de internet pago, que ofrece una blsqueda sin sesgos en
los resultados, sin afiliados y sin rastreo de usuarios. Incorpora un motor
de blsqueda potenciado por la inteligencia artificial, que proporciona
respuestas con fuentes, sin seguimiento y sin influencias externas.

60. Notion AI
https://www.notion.so/product/ai
Categoria: Gestion de productividad
Herramienta interna que permite ayudar al usuario de NOTION a generar
textos de acuerdo al contexto indicado.
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61.NovelAI
https://novelai.net/
Categoria: Generacidn de textos
Es un servicio de suscripcion mensual para autoria asistida por IA,
narracion de historias, compafierismo virtual o simplemente un espacio
aislado con tecnologia GPT para su imaginacion.

62.Dall-e-2
https://openai.com/dall-e-2/
Categoria: Generacidn de imagenes
Aplicacion de OpenAl que utiliza inteligencia artificial para generar
imagenes a partir de descripciones en texto.

63.PaperBrain
https://paperbrain.study/
Categoria: Bisqueda de Articulos Cientificos
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para ayudar a los estudiantes
a buscar, leer y aprender mas rapido.

64. Perplexity
https://perplexity.ai/
Categoria: Buscador de internet
Es un motor de bisqueda que integra tecnologia de inteligencia artificial
conversacional, lo que hace posible que se pueda mantener un didlogo
mas fluido con el buscador, ademas de mostrar las fuentes actualizadas
en tiempo real de donde ha extraido la informacion de sus respuestas.

65. Pictorial.ai
https://pictorial.ai/
Categoria: Creacion de imagenes y graficos a partir de URL
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para ayudar a los usuarios a
crear imagenes y graficos de alta calidad a partir de direcciones de sitios
web.
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66.Playground
https://playgroundai.com/
Categoria: Catalogo de imagenes
Aplicacion de arte digital que permite a los usuarios recorrer obras de
arte nicas con herramientas avanzadas. También permite ver los
prompts que generaron esas imagenes en Stable Difussion.

67.Podcast
https://podcast.adobe.com
Categoria: Edicidn de sonido
Herramientas de edicidn y mejoramiento de sonido digital con
inteligencia artificial.

68. PrepAl
https://prepai.in/
Categoria: Educacion
Sitio web que permite generar cuestionarios y actividades en base a
textos de clase

69. Profile Picture
https://profilepicture.ai/
Categoria: Creacion de imagenes de perfil
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para ayudar a los usuarios a
crear imagenes de perfil profesionales y atractivas.

70.Prompt Hero
https://prompthero.com/
Categoria: Generacidn de prompts
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para ayudar a los usuarios a
generar prompts para crear imagenes con IA.

71.QuillBot
https://quillbot.com/
Categoria: Correccion y reescritura de texto
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para corregir y reescribir
textos para mejorar la gramatica, el estilo y la claridad.
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72.QuizGecko
https://quizgecko.com/
Categoria: Cuestionarios y pruebas
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para crear y personalizar
cuestionarios y pruebas en linea.

73.Rave.dj
https://rave.dj/
Categoria: Entretenimiento musical
Es un proyecto en el que una inteligencia artificial ejerce de DJ creando
mezclas de dos canciones cualesquiera, es decir, las superpone
realizando determinados ajustes para que el resultado sea una mezcla de
ambas.

74.Rephrase
https://rephrase.ai/
Categoria: Creacion de videos
Aplicacion con tecnologias que permiten la creacion de videos
hiperpersonalizados a escala que impulsan el compromiso y la eficiencia
empresarial.

75.Rephraser Al
https://rephraser.vercel.app/
Categoria: Correccion y reescritura de texto
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para corregir y reescribir
textos para mejorar la gramatica, el estilo y la claridad.

76.Resemble
https://www.resemble.ai/
Categoria: Generacidn de voz
Herramienta que permite generar voz a partir de texto. Utiliza voces
incorporadas o permite integrar muestras de voces.

77.Revive
https://reviveapp.net/
Categoria: Creacion de video
Aplicacion que utiliza inteligencia artificial para generar video a partir de
fotos.
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78.Rewind
https://rewind.ai/
Categoria: Grabacion de actividad
Aplicacion que registra todo lo que ha visto, dicho o escuchado y lo hace
buscable con asistencia de IA, en forma privada. Almacena todas las
grabaciones localmente en la computadora.

79.Riffusion
https://riffusion.com/
Categoria: Creacion de sonido
Riffusion ofrece servicios creacion de musica y sonido con IA en base a
prompts de texto.

80. Roboflow
https://roboflow.com/
Categoria: Vision por Computadora
Roboflow ayuda a los desarrolladores a mejorar la precision y velocidad
de sus modelos de visién por computadora.

81.Runway
https://runwayml.com/
Categoria: Creacion contenidos
Es una plataforma que permite generar y editar contenidos multimedia
con apoyo de tecnologias de inteligencia artificial.

82.Rytr
https://rytr.me/
Categoria: Creacion de texto
Rytr es una plataforma que asiste en la creacion de textos para todo tipo
de necesidades haciendo uso de inteligencia artificial.

83.Shakespeare
https://shakespeare.ai/
Categoria: Creacion te texto
Shakespeare.ai es una plataforma de IA que permite a escritores,
estudiantes, empresarios y creadores de contenido, generar textos
valiosos para todo tipo de usos.
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84.Skylum
https://skylum.com/
Categoria: Edicidn de Fotos
Skylum es una plataforma de edicidn de fotos que ofrece una amplia
gama de herramientas de retoque y mejora.

85.Speechelo
https://speechelo.com/
Categoria: Generacion de voz
Speechelo es una plataforma que permite generar voz artificial en varios
idiomas y acentos a partir de texto

86.Speechify
https://speechify.com/
Categoria: Generacion de voz
Speechelo es una plataforma que permite generar voz artificial en varios
idiomas y acentos a partir de texto

87.Stable Diffusion
https://stablediffusionweb.com/
Categoria: Generacidn de imagenes
Plataforma de generacion de imagenes en base a texto.

88.StockAl
https://stockai.com/
Categoria: Catalogo de fotos
Catalogo de fotografias realizadas con aplicaciones basadas en
inteligencia artificial.

89.D-ID
https://studio.d-id.com/
Categoria: Creacion de videos
Plataforma de creacion de videos profesionales en base a texto e
imagenes.
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90.Summarize
https://summarize.tech/
Categoria: Resumenes de videos
Herramienta de resumen automatico que utiliza IA para generar un
resumen conciso y preciso de videos a textos.

91.Synthesia
https://synthesia.io/
Categoria: Creacion de videos
Plataforma de creacion de videos profesionales desde texto.

92. TatoosAI
https://www.tattoosai.com/
Categoria: Imagenes - Tatuajes
Genera imagenes para tatuajes a partir de textos de ideas o0 modelos

93.Topaz
https://topaz.ai
Categoria: Edicidn de imagenes
Aplicacion de inteligencia artificial que permite retocar y mejorar
imagenes de manera rapida y eficiente. Mejora la nitidez, elimina el ruido
y aumenta la resolucidn de tus fotos con la tecnologia del mafiana.

94. Upword
https://upword.ai/
Categoria: Generador de resumenes
Herramienta de inteligencia artificial que realiza resimenes de textos
automaticamente para acelerar la lectura y mejorar la comprension.

95.Vidyo
https://vidyo.ai/
Categoria: Acortador de videos
Plataforma que permite generar videos cortos a partir de largos
analizando el contenido.
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96. VoicePen
https://voicepen.ai/
Categoria: Desgrabacidn, reconocimiento de audio.
Aplicacion que permite generar un texto en base a un audio proveniente
de una grabacidn, un video, un podcast, etc.

97.WatchNow
https://watchnowai.com/
Categoria: Entretenimiento
Plataforma que ingresando el titulo de las peliculas o programas que vid
y disfrutd por ultima vez. Recomienda peliculas y series que te pueden
gustar.

98.Whisper
https://openai.com/blog/whisper/
Categoria: Reconocimiento de voz
Whisper es un sistema de reconocimiento automatico de voz (ASR)
entrenado con datos supervisados multilingties y multitarea recopilados
de la web. EL uso de un conjunto de datos tan grande y diverso conduce a
una mayor solidez a los acentos, el ruido de fondo y el lenguaje técnico.

99. WolframAlpha
https://wolframalpha.com/
Categoria: Matematica
Herramienta que calcula respuestas de nivel experto usando los
algoritmos, base de conocimiento y tecnologia de inteligencia artificial.

100. Writesonic
https://writesonic.com/
Categoria: Generacidn de texto
Aplicacion que ayuda a mejorar la escritura y a generar contenido de
texto de calidad para usos especificos.

101. You
https://you.com/
Categoria: Buscador
Es un motor de busqueda centrado en la privacidad que resume los
resultados mediante categorias de sitios web, a diferencia de un motor
de busqueda tradicional que muestra una lista de enlaces.
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Multimedia
Canales recomendados en YouTube

Carlos Santana Vega
https://www.youtube.com/@DotCSV

El canal de YouTube "DotCSV" se enfoca en la difusion
de las tecnologias de inteligencia artificial (IA) y cdmo
estas estan transformando el mundo. Ofrece tutoriales
detallados y faciles de seguir sobre como implementar
modelos de IA en diversas aplicaciones, asi como
entrevistas con expertos en el campo que comparten su
conocimiento y perspectiva sobre el futuro de la IA.
Ademas, el canal también discute los aspectos éticos y
sociales de la IA y cdmo estos deben ser considerados
en su desarrollo y uso.

Xavier Mitjana
https://www.youtube.com/@XavierMitjana

Este canal pretende hacer la inteligencia artificial para
la creacién de contenido accesible y practica. En él, se
pubican tutoriales sobre herramientas de inteligencia
artificial, como Stable Diffusion o ChatGPT, y las
ultimas novedades en su aplicacidon procesos creativos.
También publica reviews de herramientas basadas en
inteligencia  artificial para resolver problemas
especificos, siempre priorizando la accesibilidad y la
disponibilidad a bajo precio.
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